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EASY LABYRINTH

Steuere deinen Ball durch ein Labyrinth ans Ziel.

Beruhre nicht den Rand, sonst musst du zurick an den
Anfang.

Im Labyrinth gibt es bewegliche Hindernisse und den
gefraBigen Sharky!

In diesem Spiel baust du dein eigenes Bihnenbild und
auch eigene Figuren.

Dieses Spiel kann auch ohne Tastatur gespielt werden.
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DAS BUHNENBILD

>

Ich habe ein eigenes Bihnenbild
gebaut.

Ich habe Rechtecke aneinander
gebaut, die Kante der Rechtecke
hat die selbe Farbe wie die
Fallung.

Gestartet wird unten links, das
Ziel kommt nach oben rechts.

Alles, was innerhalb des
angezeichneten Rechtecks ist,
wird im Spiel sichtbar sein.

MINT g




DIE FIGUREN

Wir haben 3 lila Blocke, sie sollen bewegliche Wande im
Labyrinth darstellen.

Figur1 Figur? Shark 2 Ball lighthouse__.

Figur3 H
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DER BALL MINT &

> Fangen wir mit dem Ball an.
> Zuerst legen wir den Startpunkt [ ——

fest. wiederhole bis . wird Farbe | berht?  oder  wird Bghthouse311526_1280  berihrt? oder wid Shark2 v berdhr?

> Mit dem Mauszeiger steuern wir e
den Ball durch das Labyrinth. B eiren () e B

> Wenn wir an die lila Wande des s €D v €D
Labyrinths oder der beweglichen
Wadnde geraten, dann geht es an
den Start zurtck.

> Ebenso, wenn wir Sharky
berihren.

> Wenn wir das Ziel erreichen gibt
es einen Applaus.

> Du kannst auch erkennen, dass
der Ball seine Farbe verandert.

wechsle zum nachsten Kostim

e €D v €D

wechsle zum nachsten Kostim

falls wird lighthouse-311526_1280 »  beriht? _, damn

spiele Hlang Cheer =



DIE BEWEGLICHEN WANDE

> Sie sind in den groeren
Durchlassen des Labyrinthes
positioniert und fahren hin und
her. Die graue Pfeilspitze zeigt
dir die jeweiligen Wande an.




SHARKY MINT &

> Sharky flitzt auch immer hin und her.
Dabei soll er sein Maul immer aufreiBen
und schnappen. oerecx @) - @

setze Richtung auf ) Grad

> Wichtig bei Sharky, er soll natirlich N~
immer ,umdrehen” und nie rickwarts S
SChWimmen. geleino,?.ek.zu:c:@y:e

selze Richiung auf @ Grad

gleite in o Sek zux: ¥ @

zetze Richlung auf @ Grad




DAS ZIEL

Ich habe den Leuchtturm als Ziel gewahlt. Ich habe ihn aus
pixabay geladen, du kannst aber auch ein Haus oder eine Figur
aus der Scratch-Figurensammlung nehmen.
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GESCHAFFT!

Dein erstes Labyrinth-Spiel ist fertig.
Teste alle Funktionen und spiele mit deinen Freunden.

Wie kannst du dein Spiel noch ausbauen? Lasse eine Stoppuhr
laufen! Baue noch wildere Hindernisse!

Viel SpaR!
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SUPER GEMACHT, GRATULIERE! MINT
Du hast Fragen? Andrea Huber in der MINT-Koordination hilft dir gerne
weiter.

Schicke dein Spiel an mint-koordination@bifo.at
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