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BUBBLE CATCH

Bei diesem Spiel musst du selber in Bewegung kommen.

Bunte Bubbles steigen auf, du musst sie aus dem Bild wischen!

Fiur diese Aufgabe braucht dein Tablet/Laptop/Computer eine
Kameral!
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BUBBLE

Wir haben nur eine Figur.

Die Bubble soll am unteren
Bildrand erscheinen und nach oben
steigen. Dabei verandern sie das
Aussehen (Kostam).

Aber nicht allein, es sollen viele
Bubbles erscheinen. Wir missen
also Klone erzeugen.

Meine Figur ist der ,Ball“ aus der
Figurensammlung.
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BEWEGE DICH! ry MINT [}

> Uber den blauen Button fiigen .
wir eine neue Funktion hinzu. Q.
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> Videoerfassung! -
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> Hier gibt es noch viele andere [ ]
Zusatzfunktionen! | -




BUBBLES

> Die Bubbles sollen verschwinden,
wenn wir sie durch die Bewegung
unserer Arme erreichen oder
wenn sie den oberen Bildrand fals § Vo Bowemng + von Fow - D) SR
erreichen. I —

>  Wenn wir sie ,erwischen” sollen T p——
sie ein Gerausch machen! Rsche dicaca don

Na dann los! Lass es ,Boinggggen® !




HAST DU FRAGEN?

Wenn du Fragen hast, kontaktiere gerne

Andrea Huber, MINT-Koordinatorin Vorarlberg

Andrea.huber@bifo.at
0650/ 390 2633
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